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INTRODUCCION

La Animacion es el arte de dar vida a lo inanimado, fusionando la
técnica con la imaginacion para crear mundos vibrantes y
emocionantes que cautivan la atencion del espectador. Este
proceso creativo requiere precision y atencion al detalle, ya que
es fundamental para transmitir la esencia y veracidad de una
historia. En este curso, exploraremos como dar vida a personajes
a traves del movimiento y la expresion, descubriendo asi como
hacer que nuestras obras audiovisuales sean verdaderamente
inolvidables.

5] DESCRIPCION DEL CURSO

En este curso introductorio a la animacion, los estudiantes
explorardn las bases del movimiento y la creacion de personajes
utilizando Autodesk Maya, una de las herramientas mas
poderosas en la industria de la animacion. A traveés de actividades
practicas y divertidas, aprenderdn a manejar de manera bdsica
el software, centrandose en técnicas esenciales para dar vida a
personajes y objetos. Desde hacer saltar una pelotita hasta
construir un ciclo de caminata completo para un personaje de
cuerpo entero, este curso estd disenado para despertar su
creatividad y familiarizarlos con el emocionante mundo de la
animacion digital.
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G DURACION: 30 Horas c=Z MODALIDAD : Presencial

(@ OBJETIVO DE CURSO

El objetivo es que los estudiantes desarrollen habilidades bdasicas
en animacioén digital utilizando Autodesk Maya, comprendiendo
los principios fundamentales del movimiento y la expresion.

Al finalizar, podran crear animaciones simples pero dindmicas,
como el ciclo de caminata de un personaje, mientras se sienten
coOmodos explorando el entorno y las herramientas principales
del software.
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PLAND
ESIUDIG©'S

SESION 1

-~

CONTENIDO
- Introduccion a la animacion en 3D

- Aprendizaje de la interfaz del programa Autodesk Maya

\_

SESION 2

p
CONTENIDO

. JQué es la animacién?

- Los Principios de la animacion
- Timing y espaciado

- Tecnicas de timing y espaciado

SESION 3

-
CONTENIDO

* Aprende a configurar tu proyecto

- Todo en la animacion comienza por la pelota que rebota
* Trabajando con Rigging en Maya

- Demo Maya de una pelota rebotando en el espacio

SESION 4

-
CONTENIDO

- Animacion de una pelota rebotando en el espacio

- Feedback en laboratorio




SESION 5

CONTENIDO

- Queé es una pose fuerte — y line of action
- Formas graficas
- Exageracion y silueta

- Recto vs. Curvo — Straightvs. Curves y resumen de la
leccion

SESION 6

CONTENIDO

- Creacion de Poses
- Feedback en laboratorio

SESION 7

CONTENIDO

- La caminata

- Eltorso

- La cadera

- El pechoy Las piernas

- Los brazos y la cabeza

- Demo en Maya Caminata Blockin

SESION 8

CONTENIDO

- Animacion de Caminata fase Blocking
- Feedback en laboratorio




SESION 9

CONTENIDO

- Caminata fase Spline
- Demo en Maya Caminata Spline

SESION 10

CONTENIDO

* Animacion de Caminata fase Spline
« Feedback en laboratorio
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